
비주얼 C++ 6.0을 초기 설치 상태로 사용할 때는 마이크로소프트사의 헤더 파일 변경 

때문에 일부 예제가 컴파일되지 않거나 실행 시 오류가 발생할 수 있습니다. 

  

인터넷에서 "Platform SDK 2003 February" 또는 "Platform SDK 2003"을 검색해서 설

치하고 나서 [Tools]-[Options]-[Directories]에서 헤더 파일과 라이브러리 디렉터리를 

등록하면 문제를 해결할 수 있습니다. 이때 새로 등록한 디렉터리가 기존 디렉터리보다 

앞쪽에 있도록 순서를 조정해 주어야 합니다(아래 그림 참조). 

  

참고로, Platform SDK 2003 February 버전은 비주얼 C++ 6.0과 100% 호환되는 마지

막 SDK인데 현재 마이크로소프트사의 공식 사이트에서는 받을 수 없습니다. “Platform 

SDK 2003”으로 검색하면 마이크로소프트사의 공식 사이트에서 Windows Server 2003 

SP1 Platform SDK를 찾을 수 있는데, 대부분은 문제가 없지만 100% 호환성은 보장할 수 

없으므로 이 책의 예제를 컴파일하는 목적 이외의 일반적인 사용에는 주의하시기 바랍니다. 

 

 

 


