사용자 설문 조사 (양식 예)

안녕하십니까? ○○회사 ○○팀에서 근무하는 기획자입니다. 새로운 게임기획을 위하여 사용자에 대한 설문 조사를 실시하고 있습니다. 이 조사는 효율적이고 완성도 높은 게임기획을 위해 소비자 (사용자)의 의견을 수렴하고자 실시하고 있습니다. 바쁘시더라도 잠시 시간을 내주시어 설문에 응답해 주시면 감사하겠습니다.
--------------------- 설문 참여자 일반 현황 ----------------------

아래의 질문에 해당되는 내용을 (로 표시해 주시기 바랍니다.

1. 성별
남 (   )    여 (   )
2. 연령
16 ~19세 (   )
 20 ~ 25세 (   )   26 ~ 29세 (   )    30세 이상 (   )

3. 직업
중/고등학생 (   )     대학 재학 이상 (   )     직장인 (   )     기타 (   )

4. 거주 지역
서울 (   )   수도권 (   )   지방 대도시 (   )   기타 (   )

------------------------- 기본 설문 내용 ------------------------

1. 하루 평균 게임 이용 시간은?

① 1시간 미만 (  )  

 ② 1시간 ~ 2시간 미만 (  )

③ 2시간 ~ 3시간 미만 (  )  
 ④ 3시간 이상 (  )

2. 주로 이용하는 게임 플랫폼은?

① 온라인 게임 (   )
② 모바일 게임 (   ) 
③ 콘솔 (비디오) 게임 (   )

④ PC게임 (   ) 
⑤ 아케이드 게임 (   )
⑥ 기타 (   )

3. 주로 이용하는 게임 장르는?

① MMORPG (   )
 ② 보드게임 (   ) ③ FPS (   )

④ 전략시뮬레이션 (   )
 ⑤ 기타 (   )

4. 게임 선택 시 가장 중요하게 판단하는 점은?

① 가격 (이용 요금) (   ) ② 게임의 완성도 (   ) ③ 게임의 재미 (   )

5. 게임의 재미를 높이는 데 가장 중요하다고 생각하는 부분은?

① 게임 시나리오 (   ) 
② 그래픽 (   )

③ 이용 편의성 (   )
④ 고객지원 (   )

------------------------- 세부 설문 내용 ------------------------

1. 액션스릴러 게임에서 시나리오가 차지하는 비중은?

① 매우 중요   ② 있으면 좋다. ③ 별로 상관없다. ④ 신경 안 쓴다.

2. 패키지 게임의 가격은 어느 정도가 적정하다고 생각하십니까?

① 5만 원 이하 ② 3만 원 이하 ③ 1만 원 이하 ④ 재미있다면 가격은 상관없다.

3. 게임을 고를 때 원화 일러스트만 보고 플레이 (구입)해 본 적이 있으십니까?

① 있다. ② 없다.

4. 위 질문에 있다고 답하셨다면 그 이유는 무엇입니까?

① 그냥 취향이었다. ② 좋아하는 작가였다.

③ 성인 취향의 그림에 끌렸다. ④ 기타
5. 선호하는 주인공 (겉모습 외에도 세부 설정상으로) 상이 있습니까?

① 있다. ② 있지만 그렇게 영향력 있지는 않다. ③ 없다.

6. 게임의 타격감에 있어서 중요하다고 생각되는 부분은?

① 이펙트 ② 효과음 ③ 캐릭터의 모션 ④ 상대 (or 몬스터)의 반응
7. 지속적인 플레이를 위해서는 어떤 요소가 중요한가?

① 그래픽 ② 화려한 효과 ③ 게임 시스템 (룰) ④ 사운드 (효과음, 배경음악 등)

8. 자신이 가장 무서워하는 것이 있다면?

① 곤충류 (바퀴, 나방 등) ② 파충류
③ 포유류 (인간 포함)
 ④ 기타 (무생물 포함)

9. 귀신이 나타났다! 당신의 반응은?

① 비명을 지르며 두려워한다. 

② 덤덤히 신경 쓰지 않고 지나친다.

③ 적극적으로 퇴치를 위해 노력한다. 
④ 호기심에 대화를 시도해 본다.

10. 액션스릴러 (또는 호러) 영화 중에 게임화를 시킨다면 무엇을 택하시겠습니까?

(자신이 좋아하는 영화나 생각나는 것이 있으면 적어 주시기 바랍니다.)

• 기타 의견 (액션스릴러라는 장르의 게임에 대해 하고 싶은 말)
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