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비주얼 C++ 2008 사용법 
 

주요 내용 

1. 비주얼 C++ 2008을 이용하여 본문 예제 컴파일/실행하기 

2. 비주얼 C++ 2008을 이용하여 응용 프로그램 작성하기 

2.1 콘솔 응용 프로그램 

2.2 도큐먼트/뷰 구조를 사용하지 않는 응용 프로그램 

2.3 리소스와 클래스 추가하기 

2.4 도큐먼트/뷰 구조를 사용하는 응용 프로그램 (SDI 타입) 

 

1. 비주얼 C++ 2008을 이용하여 본문 예제 컴파일/실행하기 

본문 설명을 위해 사용한 실습 환경은 다음과 같다. 

∙ 윈도우 XP + 서비스팩 3 

∙ 비주얼 C++ 2008 프로페셔널 영문판 + 서비스팩 1 

 

☞ 실습_____________________________________ 

1. 비주얼 C++ 2008을 실행한다. 좌측의 Solution Explorer/Class View/Resource View는 비주얼 C++ 6.0

의 FileView/ClassView/ResourceView와 같은 역할을 한다. 

 



IT CookBook, 윈도우 프로그래밍 

2 

 

화면 구성이 위와 다르다면 [View] 메뉴를 이용하여 필요한 뷰를 추가하고 마우스로 드래그하여 위치를 

조정하면 된다. 

     

▶ Solution Explorer        ▶ Class View         ▶ Resource View 

 

2. [File]-[Open]-[Project/Solution...] 메뉴를 선택하면 대화상자가 열린다. 본문 소스가 있는 폴더에 있

는 .sln 파일을 연다. 

 

 

3. [Build]-[Build Solution] 메뉴를 선택하면 컴파일/링크가 시작된다. 이때 아래쪽에는 자동으로 Output 

윈도우가 열리면서 진행 상황이 표시된다. 
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4. [Debug]-[Start Without Debugging] 메뉴를 선택하여 프로그램을 실행한다. 
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2. 비주얼 C++ 2008을 이용하여 응용 프로그램 작성하기 

본문에서 비주얼 C++ 6.0을 기준으로 작성한 실습 예제를 비주얼 C++ 2008을 이용하여 제작해 보자. 

2.1 콘솔 응용 프로그램 

2장의 Console 예제와 비슷한 응용 프로그램을 비주얼 C++ 2008로 만들어 보자. 

 

☞ 실습_____________________________________ 

1. 비주얼 C++ 2008을 실행한 후 [File]-[New]-[Project...] 메뉴를 선택하여 [New Project] 대화상자를 

연다. 프로젝트 종류로 Win32 타입에서 ‘Win32 Console Application’을 선택하고 프로젝트 이름으로 

“Console”을 입력한 후 <OK> 버튼을 누른다. 

 

 

2. [Win32 Application Wizard] 대화상자에서 ‘MFC’ 옵션을 체크하고 <Finish> 버튼을 누른다. 

 



IT CookBook, 윈도우 프로그래밍 

5 

 

3. Console.cpp 파일을 열고 main() 함수의 else{} 부분에 응용 프로그램 코드를 추가한다. 

// Console.cpp : Defines the entry point for the console application. 
// 
 
#include "stdafx.h" 
#include "Console.h" 
 
#ifdef _DEBUG 
#define new DEBUG_NEW 
#endif 
 
 
// The one and only application object 
 
CWinApp theApp; 
 
using namespace std; 
 
int _tmain(int argc, TCHAR* argv[], TCHAR* envp[]) 
{ 
 int nRetCode = 0; 
 
 // initialize MFC and print and error on failure 
 if (!AfxWinInit(::GetModuleHandle(NULL), NULL, ::GetCommandLine(), 0)) 
 { 
  // TODO: change error code to suit your needs 
  _tprintf(_T("Fatal Error: MFC initialization failed\n")); 
  nRetCode = 1; 
 } 
 else 
 { 
  // TODO: code your application's behavior here. 
 } 
 
 return nRetCode; 
} 
 

2.2 도큐먼트/뷰 구조를 사용하지 않는 응용 프로그램 
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3장의 Simple 예제와 비슷한 응용 프로그램을 비주얼 C++ 2008로 만들어 보자. 클라이언트 영역에 출

력하는 방법과 마우스/키보드 메시지 핸들러를 생성하는 방법도 보여줄 것이다. 

 

☞ 실습_____________________________________ 

1. 비주얼 C++ 2008을 실행한 후 [File]-[New]-[Project...] 메뉴를 선택하여 [New Project] 대화상자를 

연다. 프로젝트 종류로 MFC 타입에서 ‘MFC Application’을 선택하고 프로젝트 이름으로 “Simple”을 

입력한 후 <OK> 버튼을 누른다. 

 

 

2. [MFC Application Wizard] 대화상자가 열리면 <Next> 버튼을 눌러가면서 다음 그림과 같이 각 단계

별로 옵션을 변경한다. 
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3. 실행 결과는 다음과 같다. 
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4. 본문 4장의 예제들처럼 화면에 출력하는 코드를 작성하고자 한다면 OnPaint() 함수를 찾아야 한다. 

이때는 Class View를 사용하면 편리하다. Class View에서 CChildView를 마우스로 선택하면 아래쪽에 멤버 

함수들이 펼쳐진다. OnPaint(void) 부분을 더블클릭하면 해당 함수 위치로 곧바로 찾아갈 수 있다. 여기

에 출력 코드를 작성하면 클라이언트 영역에 출력된다. 

 
 

5. 이번에는 마우스와 키보드 메시지 핸들러를 추가해 보자. 비주얼 C++ .NET (2002) 버전부터 비주얼 

C++ 2008까지는 MFC ClassWizard가 존재하긴 하지만 비주얼 C++ 6.0과는 기능이 다르므로 본문과는 

다른 방식을 사용해야 한다. (참고로 비주얼 C++ 2010부터는 강화된 기능의 MFC ClassWizard가 도입되

었다.) 그림과 같이 [View]-[Other Windows]-[Properties Window] 메뉴를 선택하여 Properties 창을 연다. 

 

 

6. Class View에서 CChildView를 선택한 상태에서 다음과 같이 Properties 창의 ‘Messages’ 아이콘을 클

릭하면 윈도우 메시지가 펼쳐진다. 여기서 처리하고자 하는 윈도우 메시지를 선택하면 메시지 핸들러를 
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생성할 수 있다. 

 

 

7. 연습삼아 WM_LBUTTONDOWN 메시지를 추가해 보자. 해당 메시지를 찾아서 오른쪽 부분을 마우스

로 클릭하면 메시지 핸들러 이름이 펼쳐진다. 마우스로 선택하면 자동으로 메시지 핸들러가 생성되고 

생성된 코드 위치로 이동할 수 있다. 

 

 

다음 그림은 CChildView::OnLButtonDown() 함수로 이동한 직후의 모습을 보여준다. 마우스나 키보드 메
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시지 핸들러는 물론이고 다른 모든 윈도우 메시지도 추가하는 방법은 동일하므로 각자 연습해 보기 바

란다. 

 
 

2.3 리소스와 클래스 추가하기 

비주얼 C++ 2008에서 리소스를 추가하는 방법과 MFC 클래스를 상속받아 새로운 클래스를 만드는 방법

을 연습해 보자. 

 

☞ 실습_____________________________________ 

리소스와 클래스를 모두 필요로 하는 대표 예는 대화상자이므로 대화상자를 만들고 화면에 띄우는 프로

그램을 작성해 보자. 

 

1. 2.2절에서 만든 Simple 프로그램을 시작점으로 하자. WM_LBUTTONDOWN 메시지 핸들러를 

CChildView 클래스에 추가했다고 가정한다. 

 

2. Resource View를 선택하여 항목을 펼치면 비주얼 C++ 6.0의 ResourceView와 비슷한 화면을 볼 수 있

다. 
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Dialog에서 마우스 오른쪽 버튼을 눌러 컨텍스트 메뉴가 열리면 [Insert Dialog] 메뉴를 선택한다. 

 

 

대화상자 디자인 화면이 열리면서 오른쪽에는 각종 컨트롤을 추가할 수 있는 Toolbox가 보인다. 마우스

로 드래그&드랍하면 비주얼 C++ 6.0과 마찬가지로 방식으로 대화상자에 컨트롤을 배치할 수 있다. 
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3. 이제 대화상자 클래스를 생성해 보자. 대화상자를 마우스로 선택한 상태에서 [Project]-[Add Class...] 

메뉴를 선택하면 MFC Class Wizard가 열린다. ‘Class name’ 부분에 “CMyDialog”를 입력하고 ‘Base class’

에서 CDialog를 선택한 후 <Finish> 버튼을 누르면 대화상자 클래스가 만들어진다. 

 
 

4. 생성된 대화상자 클래스를 활용하여 화면에 대화상자를 띄우는 코드를 작성해 보자. 

CChildView::OnLButtonDown() 함수를 찾아서 다음과 같이 코드를 추가한다. 대화상자 클래스 관련 헤더 

파일을 추가하는 것도 잊지 않도록 하자. 

// ChildView.cpp : CChildView 클래스의구현 

// 
 
#include "stdafx.h" 
#include "Simple.h" 
#include "ChildView.h" 
#include "MyDialog.h" 
 
... 
 
void CChildView::OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint point) 
{ 
 // TODO: Add your message handler code here and/or call default 
 CMyDialog dlg; 
 dlg.DoModal(); 
 
 CWnd::OnLButtonDown(nFlags, point); 
} 
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2.4 도큐먼트/뷰 구조를 사용하는 응용 프로그램 (SDI 타입) 

7장의 FileIOTest 예제와 비슷한 응용 프로그램을 비주얼 C++ 2008로 만들어 보자. 

 

☞ 실습_____________________________________ 

1. 비주얼 C++ 2008을 실행한 후 [File]-[New]-[Project...] 메뉴를 선택하여 [New Project] 대화상자를 

연다. 프로젝트 종류로 MFC 타입에서 ‘MFC Application’을 선택하고 프로젝트 이름으로 “FileIO”를 

입력한 후 <OK> 버튼을 누른다. 

 

 

2. [MFC Application Wizard] 대화상자가 열리면 <Next> 버튼을 눌러가면서 다음 그림과 같이 각 단계

별로 옵션을 변경한다. 
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3. 실행 결과는 다음과 같다. 

 

 

4. 도큐먼트/뷰 구조 응용 프로그램에서 화면에 출력하는 코드를 작성하고자 한다면 OnDraw() 함수를 

찾아야 한다. 이때는 Class View를 사용하면 편리하다. Class View에서 CFileIOView를 마우스로 선택하면 

아래쪽에 멤버 함수들이 펼쳐진다. OnDraw(CDC *pDC) 부분을 더블클릭하면 해당 함수 위치로 곧바로 

찾아갈 수 있다. 여기에 출력 코드를 작성하면 클라이언트 영역에 출력되고 인쇄할 때도 자동으로 호출

되어 사용된다. 
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