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기타 공통 컨트롤 

 

주요 내용 

1. 슬라이더 컨트롤 

2. 애니메이션 컨트롤 

3. 날짜 시간 선택기 컨트롤 

4.  IP 주소 컨트롤 

 

 

 

1. 슬라이더 컨트롤 

슬라이더(Slider) 컨트롤은 트랙바(Trackbar) 컨트롤이라 부르기도 하는데, 특정 범위에서 값 하나를 선택

하거나 일련의 연속된 값들을 선택할 때 사용된다. 윈도우의 제어판에서 키보드를 선택하면 다음과 같

은 대화상자가 열리는데, 키보드와 관련된 설정값을 변경하기 위해 슬라이더 컨트롤이 사용되고 있다. 

슬라이더 컨트롤이 키보드 포커스를 가지면 컨트롤 주위에 빗금으로 그려진 직사각형이 표시되며, 이때 

마우스나 키보드(Page Up, Page Down, Home, End, 화살표)를 이용하면 스크롤 박스(=썸)의 위치를 옮길 

수 있다. 또한 응용 프로그램의 필요에 따라 일정 간격으로 눈금을 표시할 수도 있다. 

 

 

▶ 슬라이더 컨트롤 

 

1-1 슬라이더 컨트롤 스타일 

슬라이더 컨트롤의 스타일을 정리하면 다음과 같다. 설정에 따라 스크롤 박스의 모양이나 눈금 표시 유
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무와 방향 등이 달라진다. 

 

  

▶ 슬라이더 컨트롤 스타일 

 

∙ Orientation : 슬라이더 컨트롤의 방향으로 수평(Horizontal) 또는 수직(Vertical)을 선택할 수 있다. 
 

∙ Point : 눈금 표시 방향으로 Both, Top/Left, Bottom/Right를 선택할 수 있다. 

  

▶ 눈금 표시 방향 
 

∙ Tick marks : 눈금을 표시한다. 
 
∙ Auto ticks : 자동으로 눈금을 표시한다. 
 
∙ Border : 테두리를 표시한다. 
 
∙ Enable selection : 작은 삼각형 눈금과 막대 모양으로 선택 범위를 표시한다. 

  

▶ 선택 범위 

 

슬라이더 컨트롤은 스크롤 바 컨트롤과 마찬가지로 WM_HSCROLL 또는 WM_VSCROLL 통지 메시지를 

발생시킨다. 통지 메시지와 더불어 사용자의 행위를 알 수 있도록 다음 표와 같은 통지 코드를 전달해

준다. 슬라이더 컨트롤은 마우스 왼쪽 버튼으로만 조작할 수 있으므로 왼쪽 버튼만 통지 메시지와 통지 

코드를 발생시킨다는 점에 주의하자. 
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▶ 슬라이더 컨트롤 통지 코드 

통지 코드 의미 

TB_BOTTOM End 키를 눌렀다. 

TB_ENDTRACK 눌렀던 키를 떼었다. 

TB_LINEDOWN → 또는 ↓ 키를 눌렀다. 

TB_LINEUP ← 또는 ↑ 키를 눌렀다. 

TB_PAGEDOWN 
[Page Down 키를 눌렀거나 마우스로 스크롤 박스의 오른쪽 또는  

아래쪽을 클릭했다. 

TB_PAGEUP 
Page Up 키를 눌렀거나 마우스로 스크롤 박스의 왼쪽 또는 위쪽을 

클릭했다. 

TB_THUMBPOSITION 마우스로 스크롤 박스를 드래그하다가 놓았다. 

TB_THUMBTRACK 마우스로 스크롤 박스를 드래그하고 있다. 

TB_TOP Home 키를 눌렸다. 

 

WM_HSCROLL 메시지 핸들러의 형태는 다음과 같다. WM_VSCROLL 메시지 핸들러도 함수 이름만 다를 

뿐 각 인자의 의미는 동일하다. 

 

void OnHScroll(UINT nSBCode, UINT nPos, CScrollBar* pScrollBar); 

①            ②                        ③ 
 
① nSBCode : 통지 코드값을 담고 있다. 

② nPos : 통지 코드가 TB_THUMBPOSITION 또는 TB_THUMBTRACK인 경우에만 의미가 있는 값으로, 스

크롤 박스의 위치를 나타낸다. 

③ pScrollBar : WM_HSCROLL 메시지가 슬라이더 컨트롤에서 발생한 것이면 이 값은 슬라이더 컨트

롤 객체를 가리킨다. WM_HSCROLL 메시지가 윈도우 스크롤 바에서 발생한 것이면 이 값은 NULL 값

이므로 사용해서는 안 된다. 

 

1-2 슬라이더 컨트롤 클래스 

MFC의 CSliderCtrl 클래스를 이용하여 슬라이더 컨트롤을 다루는 방법을 정리하면 다음과 같다. 

 

① 범위 설정과 현재 범위 얻기 

void CSliderCtrl::SetRange(int nMin, int nMax, BOOL bRedraw = FALSE); 

void CSliderCtrl::GetRange(int& nMin, int& nMax); 
 
bRedraw가 TRUE이면 범위를 설정한 후 슬라이더 컨트롤을 다시 그린다. 

 

② 위치 설정과 현재 위치 얻기 
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void CSliderCtrl::SetPos(int nPos); 

int CSliderCtrl::GetPos(); 
 

nPos 값은 SetRange()로 정한 범위에 속해야 한다. 

 

③ 눈금 표시 변경 

void CSliderCtrl::SetTicFreq(int nFreq); 
 
슬라이더 컨트롤 스타일로 Auto ticks를 설정하면 자동으로 눈금이 표시된다. 이때 위 함수를 이용하

면 자동으로 표시되는 눈금 간격을 조정할 수 있다. 

 

BOOL CSliderCtrl::SetTic(int nTic); 
 
슬라이더 컨트롤 스타일로 Auto ticks를 설정하지 않은 경우에는 자동으로 눈금이 표시되지 않는다. 이

때는 위 함수를 이용하여 수동으로 눈금을 표시해야 한다. nTic은 표시 위치를 나타낸다. 

 

④ 선택 범위 표시 

void CSliderCtrl::SetSelection(int nMin, int nMax); 
 

슬라이더 컨트롤 스타일로 Enable selection을 설정한 경우에는 범위가 표시된다. 이때 위 함수를 이

용하면 선택 범위를 nMin~nMax로 지정할 수 있다. 선택 범위가 표시되더라도 스크롤 박스가 움직일 

수 있는 범위가 제한되는 것은 아니므로 주의하자. 

 

☞ 실습_____________________________________ 

슬라이더 컨트롤을 마우스나 키보드로 조작하면 현재의 위치가 메인 윈도우의 타이틀 바에 표시되는 간

단한 프로그램을 작성하자. 

 

 
▶ 실행 결과 

 

① 다음 표를 참고하여 AppWizard로 SliderCtrl 프로젝트를 만든다. 
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▶ AppWizard 단계별 변경 사항 

단계 변경 사항 

1 ‘Single document’를 선택한다. 

2 없음 

3 ‘ActiveX Controls’ 선택을 해제한다. 

4 없음 

5 없음 

6 뷰의 베이스 클래스를 ‘CFormView’로 변경한다. 

 

② 기존의 정적 텍스트 컨트롤을 제거하고 슬라이더 컨트롤을 대화상자에 추가한 후 그림과 같이 ‘Tick 

marks’와 ‘Auto ticks’ 스타일을 설정한다. 

   
▶ 슬라이더 추가와 속성 설정 

 

③ ClassWizard를 이용하여 슬라이더 컨트롤에 대응하는 컨트롤 변수 m_slider를 생성한다. 
 

  

▶ 컨트롤 변수 생성 
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④ 뷰 클래스의 OnInitialUpdate() 함수에 컨트롤 초기화 코드를 작성한다. 
 

void CSliderCtrlView::OnInitialUpdate() 

{ 

    CFormView::OnInitialUpdate(); 

    GetParentFrame()->RecalcLayout(); 

    ResizeParentToFit(); 

 

    m_slider.SetRange(0, 20); 

    m_slider.SetTicFreq(2); // 눈금 간격을 2로 설정한다. 

    m_slider.SetPos(0); 

} 

 

⑤ 뷰 클래스에 WM_HSCROLL 메시지 핸들러를 추가하고 다음 코드를 작성한다. 
 

void CSliderCtrlView::OnHScroll(UINT nSBCode, UINT nPos, CScrollBar* pScrollBar)  

{ 

    // 슬라이더 컨트롤에서 발생한 메시지인지 확인한다. 

    if(pScrollBar->GetSafeHwnd() == m_slider.GetSafeHwnd()){ 

        int pos = m_slider.GetPos(); 

        CString str; 

        str.Format("%d", pos); 

        AfxGetMainWnd()->SetWindowText(str);  

        return; 

    } 

 

    CFormView::OnHScroll(nSBCode, nPos, pScrollBar); 

} 

 

 

2. 애니메이션 컨트롤 

애니메이션(Animation) 컨트롤은 AVI(Audio Video Interleaved) 포맷의 비디오 클립 재생 기능을 제공한

다. 이 컨트롤을 이용하여 AVI 클립을 재생할 경우, 스레드를 사용하지 않더라도 재생 중에 다른 작업을 

할 수 있으므로 유용하다. 다만 재생할 수 있는 AVI 포맷에 제약이 있으므로, 시간이 오래 걸리는 작업

이 진행 중임을 표시하는 등의 간단한 용도로 사용하는 것이 좋다. 다음 그림은 윈도우 탐색기에서 파

일을 복사할 때 애니메이션 컨트롤이 사용되는 것을 보여준다. 
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▶ 애니메이션 컨트롤 

 

2-1 애니메이션 컨트롤 스타일 

애니메이션 컨트롤의 스타일을 정리하면 다음과 같다. 

  

▶ 애니메이션 컨트롤 스타일 

 

∙ Center : 애니메이션 컨트롤의 중앙에서 AVI 클립을 재생하며, 컨트롤의 위치와 크기가 변하지 않는다. 

이 스타일을 지정하지 않으면 재생하는 AVI 클립의 크기에 맞게 컨트롤 크기가 변경된다. 
 
∙ Transparent : AVI 클립에서 투명색으로 지정된 부분이 대화상자에서도 투명하게 처리된다. 
 
∙ Auto play : 대화상자를 열면 곧바로 AVI 파일 재생을 시작하며, 계속하여 반복 재생된다. 
 
∙ Border : 컨트롤 주위에 테두리를 표시한다. 

 

2-2 애니메이션 컨트롤 클래스 

MFC의 CAnimateCtrl 클래스를 이용하여 애니메이션 컨트롤을 사용하는 순서는 다음과 같다. 

 

① CAnimateCtrl m_animate; // 객체 생성 

② m_animate.Create(WS_CHILD|WS_VISIBLE, CRect(10, 10, 100, 100), this, IDC_ANIMATE1);  

// 애니메이션 컨트롤 생성 

③ m_animate.Open("test.avi"); // AVI 파일 열기 

④ m_animate.Play(0, -1, -1); // 재생하기 

⑤ m_animate.Stop(); // 정지하기 

⑥ m_animate.Close(); // AVI 파일 닫기 
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애니메이션 컨트롤을 대화상자에 사용할 경우에는 대화상자에 디자인한 후 속성 설정만 해두면 자동으

로 생성되므로 ①, ② 과정은 생략할 수 있다. 

 

의미가 명확한 함수는 제외하고 ②, ④ 두 개의 함수만 살펴보자. 

 

BOOL CAnimateCtrl::Create(DWORD dwStyle, const RECT& rect, CWnd* pParentWnd, UINT nID); 

                                   ①                  ②             ③            ④ 
 
① dwStyle : 일반 윈도우 스타일과 애니메이션 컨트롤 스타일의 조합을 사용한다. 

② rect : 크기와 위치를 직사각형 좌표로 지정한다. 

③ pParentWnd : 부모 윈도우를 지시한다. 

④ nID : 컨트롤 ID다. 

 

BOOL CAnimateCtrl::Play(UINT nFrom, UINT nTo, UINT nRep); 

                                      ①           ②          ③ 
 
① nFrom : 재생 시작 프레임 번호이며 0~65535 범위가 가능하다. 

② nTo : 재생 종료 프레임 번호이며 0~65535 범위가 가능하다. 이 값이 -1이면 마지막까지 재생한다. 

③ nRep : 재생 횟수를 나타내며 이 값이 -1이면 무한히 재생한다. 

 

☞ 실습_____________________________________ 

마우스 왼쪽 버튼을 누르면 AVI 클립 재생을 시작하고 오른쪽 버튼을 누르면 재생을 중지하는 프로그램

을 작성하자. 비주얼 C++ 설치 폴더를 검색하면 여러 개의 AVI 파일을 발견할 수 있는데 그 중 하나를 

선택하여 실습에 사용하면 된다. 다음 그림은 FILENUKE.AVI 파일을 재생하는 모습을 보인 것이다. 
 

  
▶ 실행 결과 

 

① 다음 표를 참고하여 AppWizard로 AnimationCtrl 프로젝트를 만든다. 
 

▶ AppWizard 단계별 변경 사항 

단계 변경 사항 

1 ‘Single document’를 선택한다. 
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2 없음 

3 ‘ActiveX Controls’ 선택을 해제한다. 

4 없음 

5 없음 

6 뷰의 베이스 클래스를 ‘CFormView’로 변경한다. 

 

② 기존의 정적 텍스트 컨트롤을 제거하고 애니메이션 컨트롤을 대화상자에 추가한다. 디자인할 때의 

크기는 중요하지 않으므로 그대로 두고, 기본 스타일에서 ‘Border’를 제거하고 ‘Transparent’를 설정한

다. 

  

▶ 컨트롤 추가와 속성 설정 

 

③ ClassWizard를 이용하여 애니메이션 컨트롤에 대응하는 컨트롤 변수 m_animate를 생성한다. 
 

 
▶ 컨트롤 변수 생성 

 

④ 뷰 클래스의 OnInitialUpdate() 함수에 AVI 파일을 여는 코드를 작성한다. 경로를 지정하지 않아도 파

일을 찾을 수 있게 하려면 프로젝트 파일이 있는 위치에 FILENUKE.AVI를 복사해 두어야 한다. 
 

void CAnimationCtrlView::OnInitialUpdate() 

{ 

    CFormView::OnInitialUpdate(); 
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    GetParentFrame()->RecalcLayout(); 

    ResizeParentToFit(); 

 

    m_animate.Open("FILENUKE.AVI"); 

} 

 

⑤ 뷰 클래스에 WM_LBUTTONDOWN과 WM_RBUTTONDOWN 메시지 핸들러를 추가하고 다음 코드를 

작성한다. 
 

void CAnimationCtrlView::OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint point)  

{ 

    m_animate.Play(0, -1, -1);   

    CFormView::OnLButtonDown(nFlags, point); 

} 

 

void CAnimationCtrlView::OnRButtonDown(UINT nFlags, CPoint point)  

{ 

    m_animate.Stop(); 

    CFormView::OnRButtonDown(nFlags, point); 

} 

 

 

3. 날짜 시간 선택기 컨트롤 

날짜 시간 선택기(DTP, Date and Time Picker) 컨트롤은 날짜와 시간 정보를 편리하게 입출력하는 기능을 

제공한다. 

  

▶ DTP 컨트롤 

 

3-1 날짜 시간 선택기 컨트롤 스타일 

 

DTP 컨트롤의 스타일을 요약하면 다음과 같다. 
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▶ DTP 컨트롤 스타일 

 

∙ Format : Short Date, Long Date, Time을 선택하면 다음과 같이 서로 다른 형태로 날짜를 표시하거나 

시간을 표시한다. 

  

▶날짜 시간 표시 형식 

 

∙ Right Align : 달력이 펼쳐질 때 오른쪽을 기준으로 정렬된다. 이 스타일을 지정하지 않으면 왼쪽을 기

준으로 정렬된다. 

       

▶ 왼쪽 정렬                   ▶ 오른쪽 정렬 

∙ Use Spin Control : 스핀 버튼 컨트롤을 이용하여 날짜나 시간을 증감할 수 있게 한다. 시간을 표시할 

때는 항상 이 스타일이 설정된다. 
 
∙ Show None : 다음과 같이 왼쪽에 체크 표시가 생기며, 체크를 On/Off 함으로써 날짜 선택 여부를 나

타낼 수 있다. 

 
 
∙ Allow Edit : 사용자가 키보드로 직접 날짜나 시간을 입력할 수 있게 한다. 

 

DTP 컨트롤에 변화가 생기면 DTN_* 또는 NM_* 통지 메시지를 발생시킨다. 통지 메시지 이름은 MSDN

을 통해 확인하기 바란다. 

 

3-2 날짜 시간 선택기 컨트롤 클래스 

MFC의 CDateTimeCtrl 클래스를 이용하면 DTP 컨트롤의 값을 얻거나 설정할 수 있다. 여기서는 대표적
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인 두 함수만 소개하겠다. 두 함수 모두 CTime 클래스를 이용하여 날짜 또는 시간을 얻거나 설정할 수 

있다. 

 

DWORD CDateTimeCtrl::GetTime(CTime& timeDest); 

DWORD CDateTimeCtrl::SetTime(CTime* timeDest); 

 

 

월력 컨트롤 

DTP 컨트롤과 비슷한 종류로 월력(Month 

Calendar) 컨트롤이 있다. 월력 컨트롤은 화면에 

달력을 표시하거나 일정 범위의 날짜를 선택하는 

등의 기능을 제공하며 MFC의 CMonthCalCtrl 클

래스를 이용하여 다룰 수 있다. 

 
 

 

☞ 실습_____________________________________ 

DTP 컨트롤을 이용하여 날짜와 시간을 선택할 수 있고, 클라이언트 영역에서 마우스 왼쪽 버튼을 클릭

하면 날짜와 시간을 메시지 상자로 표시하는 프로그램을 작성하자. 

  

▶ 실행 결과 

 

① 다음 표를 참고하여 AppWizard로 DTPCtrl 프로젝트를 만든다. 
 

▶ AppWizard 단계별 변경 사항 

단계 변경 사항 

1 ‘Single document’를 선택한다. 

2 없음 

3 ‘ActiveX Controls’ 선택을 해제한다. 

4 없음 

5 없음 
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6 뷰의 베이스 클래스를 ‘CFormView’로 변경한다. 

 

② 기존의 정적 텍스트 컨트롤을 제거하고 두 개의 DTP 컨트롤을 대화상자에 추가한다. 두 번째 DTP 

컨트톨의 ‘Format’ 스타일만 ‘Time’으로 바꾸고 나머지는 그대로 둔다. 
 

   
▶ 컨트롤 추가와 속성 설정 

 

③ ClassWizard를 이용하여 DTP 컨트롤에 대응하는 컨트롤 변수 m_dtp1과 m_dtp2를 생성한다. 

  

▶ 컨트롤 변수 생성 

 

④ 뷰 클래스에 WM_LBUTTONDOWN 메시지 핸들러를 추가하고 다음 코드를 작성한다. 
 

void CDTPCtrlView::OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint point)  

{ 

    // 날짜와 시간을 얻는다. 

    CTime t1, t2; 

    m_dtp1.GetTime(t1); 

    m_dtp2.GetTime(t2); 
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    // 화면에 출력한다. 

    CString str; 

    str.Format("%d/%d/%d\n%d:%d:%d", 

        t1.GetYear(), t1.GetMonth(), t1.GetDay(), 

        t2.GetHour(), t2.GetMinute(), t2.GetSecond() 

    ); 

    MessageBox(str); 

 

    CFormView::OnLButtonDown(nFlags, point); 

} 

 

4. IP 주소 컨트롤 

IP 주소(IP Address) 컨트롤을 이용하면 32비트 IP 주소를 8비트 필드 단위로 편리하게 입력받을 수 있

다. 다음 그림의 0~4는 필드 번호를 표시한 것이다. 

 

  

▶ IP 주소 컨트롤 

 

이 컨트롤은 특별한 스타일이 없고, 입력에 변화가 생길 경우 IPN_FIELDCHANGED 통지 메시지를 생성

한다. 

 

4-1 IP 주소 컨트롤 클래스 

MFC의 CIPAddressCtrl 클래스를 이용하면 컨트롤의 값을 얻거나(GetAddress()) 설정할 수 있고

(SetAddress()), 입력할 수 있는 범위를 필드별로 제한할 수도 있다(SetFieldRange()). IP 주소를 문자열 형

태로 얻고 싶을 때는 CWnd::GetWindowText() 함수를 사용하면 된다. 

 

int CIPAddressCtrl::GetAddress(DWORD& dwAddress); 

void CIPAddressCtrl::SetAddress(DWORD dwAddress); 

void CIPAddressCtrl::SetFieldRange(int nField, BYTE nLower, BYTE nUpper); 

 


