실전 테스트

1. 다음 코드를 보면 클래스의 멤버 함수 안에서 static으로 지역 변수를 정의했다. 여러분이 할 일은 다음 코드의 결과를 예상하는 일이다. 문제를 푸는 열쇠는 과연 이 static으로 정의된 지역 변수가 객체 마다 하나 씩 존재할 것인지, 아니면 한 변수가 모든 객체에 의해서 사용될 지를 파악하는 데 있다.
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1. #include <iostream>

2. using namespace std;

3. class Test

4. {

5. public:

6. 
void Func()

7. 
{

8. 

static int a = 0;

9. 

cout << "a = " << ++a << "\n";

10. 
}

11. };

12. int main()

13. {

14. 
Test t1, t2, t3;

15. 
t1.Func();

16. 
t2.Func();

17. 
t3.Func();

18. 
return 0;

19. }

정답->

실행시켜보면 알 수 있겠지만 변수 a의 값은 객체와는 상관없이 지속적으로 증가하게 된다. 객체마다 별도로 관리할 것이라고 생각할 수도 있지만 실제로는 그렇지 않다는 점을 꼭 기억해두자.
