필드 테스트

1. 여러분의 컴퓨터에서 모든 타입의 크기를 조사해보자. (힌트 : sizeof 연산자를 사용한다)

정답-> 

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{


cout << "signed char
-> " << sizeof(signed char)

<< "\n";


cout << "unsigned char
-> " << sizeof(unsigned char)
<< "\n";


cout << "signed short
-> " << sizeof(signed short)
<< "\n";


cout << "unsigned short
-> " << sizeof(unsigned short)
<< "\n";


cout << "signed int

-> " << sizeof(signed int)

<< "\n";


cout << "unsigned int
-> " << sizeof(unsigned int)
<< "\n";


cout << "signed long
-> " << sizeof(signed long)

<< "\n";


cout << "unsigned long
-> " << sizeof(unsigned long)
<< "\n";


cout << "float


-> " << sizeof(float)


<< "\n";


cout << "double


-> " << sizeof(double)


<< "\n";


cout << "long double
-> " << sizeof(long double)

<< "\n";


return 0;

}
2. 모든 타입간의 형변환을 실험해보자. 저장된 값이 재해석되는 방법을 이해해보자.
정답-> 다음 프로그램은 모든 기본 타입의 값을 signed int 타입으로 형변환하고 있다. 나머지 타입으로의 형변환은 여러분이 직접 작성해보기 바란다. 중요한 것은 형변환에 사용할 변수의 값을 잘 지정해야 형변환의 특성을 파악할 수 있다는 점인데, 예를 들어 float에서 int로의 형변환을 잘 이해하기 위해서는 float 변수의 값이 12.0f 보다는 12.34f 일 필요가 있다. 그래야 소수점 아래 자리가 잘리는 것을 확인할 수 있기 때문이다.

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{


// 모든 타입의 변수를 만들자.


signed char

sc = -100;


unsigned char
uc = 200;


signed short
ss = -30000;


unsigned short
us = 60000;


signed int

si = -2000000000;


unsigned int
ui = 4000000000;


signed long

sl = -2000000000;


unsigned long
ul = 4000000000;


float


f = 1234.56f;


double


d = 12345678.9;


long double

ld = 12345678.9;


// 모든 타입을 signed int로 형변환

cout << "signed char
-> int : " << sc << " -> " << (int)sc << "\n";


cout << "unsigned char
-> int : " << uc << " -> " << (int)uc << "\n";


cout << "signed short
-> int : " << ss << " -> " << (int)ss << "\n";


cout << "unsigned short
-> int : " << us << " -> " << (int)us << "\n";


cout << "signed int

-> int : " << si << " -> " << (int)si << "\n";


cout << "unsigned int
-> int : " << ui << " -> " << (int)ui << "\n";


cout << "signed long
-> int : " << sl << " -> " << (int)sl << "\n";


cout << "unsigned long
-> int : " << ul << " -> " << (int)ul << "\n";


cout << "float


-> int : " << f  << " -> " << (int)f  << "\n";


cout << "double


-> int : " << d  << " -> " << (int)d  << "\n";


cout << "long double
-> int : " << ld << " -> " << (int)ld << "\n";


// 모든 타입들 xxx로 형변환

// (여러분이 직접 만들어보자)


return 0;

}

