필드 테스트

1. 다음 예제를 실행시켰을 때 출력되는 결과를 예상해보자. (28장 소스 폴더의 exer 프로젝트에서 확인할 수 있다)

1. #include <iostream>

2. namespace Mouse

3. {

4. 
int buttons = 100;

5. }

6. namespace Keyboards

7. {

8. 
int buttons = 200;

9. }

10. using Mouse::buttons;

11. int main()

12. {

13. 
using Keyboards::buttons;

14. 
std::cout << buttons << "\n";

15. 
return 0;

16. }

정답->

buttons를 사용하기 직전에 Keyboards::buttons를 사용하겠노라고 선언했기 때문에 Keyboards::buttons의 값인 200이 출력된다.
