VB.NET 프로그래밍 연습문제 해답
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1, 2, 3번은 토의 문제

4. 자바의 메타언어와 유사한 새로운 프로그래밍 언어로, 기계어와 C 프로그램의 중간 정도 위치하고 있다. IL을 포함한 실행 파일은 닷넷 프레임워크가 설치된 모든 컴퓨터에서 실행된다는 특징이 있다. 그리고 IL은 개발자가 직접 작성하기는 어렵고 보통 개발 도구에서 생성해준다.
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1. MSIL은 ‘Microsoft Intermediate Language’의 약자로 닷넷 언어 즉 VB.NET이나 C# 으로 프로그램을 컴파일했을 경우 어셈블리에 포함되는 중간 언어다.
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3. 네이티브 코드는 닷넷 어셈블리가 실행될 수 있는 상태의 코드를 의미하고, 네이티브 이미지는 어셈블리 파일 안의 .data, .rdata, .rsrc와 .text 등의 자료를 의미하는 것이다.

4. COFF-Common Object File Format : 윈도우에서 인식할 수 있는 파일 형식

PE – Portable Excutive File Format : 실행 가능 파일 형식

5. 메타데이터란 어셈블리 안의 클래스, 메소드, 속성 등을 알려주는 데이터다.

6. 가비지 컬렉터는 메모리를 관리하는 자동화된 도구를 말한다.

7. 보통 c:\winnt\assembly 혹은 c:\windows\assembly에 위치한다.

8. 네임스페이스란 이름을 분리시키는 단위다. 예를 들어, 다음의 코드는 네임스페이스로 분리된 같은 이름의 클래스 c를 보여준다.

Namespace a

    Public Class c

    End Class

End Namespace

Namespace b

    Public Class c

    End Class

End Namespace
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3.

- 클래스뷰란 프로젝트 안의 클래스를 체계적으로 보여주는 도구이다.

- 서버 탐색기는 서버의 컴포넌트를 가져다 사용할 때 유용하게 이용할 수 있다.

- 동적 도움말은 코딩하면서 궁금한 내용을 그때그때 찾아볼 수 있는 기능이다.

- 작업 목록은 개발자가 필요하다고 생각하는 작업을 적어놓고 사용하거나 오류가 

발생하였을 경우 자동으로 작업목록이 채워지게 되며 오류를 해결하게 되면 자동으로 없어진다.

- 속성 창은 폼 디자이너에서 컨트롤이나 폼의 속성을 다룰 때 직접 값을 비주얼하게 넣어볼 수 있는 창이다.
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1. 

Public Class Form1



  ‘클래스 선언

    Inherits System.Windows.Forms.Form

  ‘상속할 클래스 지정

#Region " Windows Form 디자이너에서 생성한 코드"   ‘자동으로 생성되는 코드

‘중략

#End Region

    Private Sub Form1_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

   ‘이벤트 핸들러 부분

        MessageBox.Show("HelloWorld")

    End Sub


End Class




   ‘클래스 선언 끝

2. 우선 VB.NET에서 이벤트를 쓰는 방식의 가장 큰 특징은 이벤트와 이벤트 핸들러를 분리해서 쓴다는 점이다. 이런 특징 때문에 VB.NET에서는 이벤트 핸들러를 더욱 자유롭게 쓸 수 있다. 예를 들어 VB.NET에서는 Button1이라는 버튼에 ‘Click’이라는 이벤트가 발생했을 때 다음과 같이 이벤트 핸들러를 작성한다.

Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click
매개변수로 전달되는 sender와 e는 각각 어떤 컨트롤이 이벤트 핸들러를 호출했는지와 이벤트가 발생한 상황에 대한 정보를 넘겨준다. 

3. ‘정의로 이동’ 메뉴는 클래스 등의 정의를 필요할 때마다 찾아볼 수 있는 메뉴로 찾아보는 순서는 다음과 같다.

블록 지정 -> 오른쪽 마우스 클릭 -> 정의로 이동 메뉴 선택

4. New()

5. MyBase 키워드는 상속받은 클래스에서 부모 클래스에 대한 참조를 나타낸다. 

6. SuspendLayOut은 폼 안에 레이아웃을 그려내는 것을 보류한다는 의미이며 ResumeLayout(False)은 보류를 다시 해제한다는 의미다.

7. 디버그 빌드는 아직 프로젝트가 완성되지 않은 상태에서 컴파일하는 것을 말하고 릴리즈 빌드는 프로젝트를 완성했을 때 컴파일하는 것이다.
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1. CTS란 공통 언어 규격으로 닷넷에서 사용하는 공통 타입이라고 할 수 있다. 닷넷에서 사용하는 모든 타입이 CTS에 정의되어 있고 이를 모든 C#, VB.NET 등의 닷넷 언어에서 가져다 쓴다.

2. System.Object

3. 

Dim i As Integer

        Dim j As Integer

      i = 20
        j = 5

        If i.Equals(j) Then

 
MessageBox.Show("일치")

        Else

 
MessageBox.Show("일치하지 않음")

        End If

4. 

Dim i As Integer

        Dim j As Integer

      i = 20
        j = 5

5.

Dim i As Integer

        Dim j As Integer

        i = 20

        j = 5

        Console.WriteLine(i.GetType)

        Console.WriteLine(j.GetType)

5.  

Dim i As Integer

        Dim j As Integer

        Const pi = 3.14

        i = 20

        j = 5

        Console.WriteLine(i.GetType)

        Console.WriteLine(j.GetType)
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1. 카운터가 종료값보다 작을 경우

2. Exit 문

3. Do Until은 주어진 조건이 참(True)일 때까지 루프를 반복하는 것이고 Do While은 주어진 조건이 거짓(False)일 때까지 반복하는 것이다.

4. 

Select Case 조건

Case 조건1


문장


Case 조건2


문장


Case 조건3


문장


Case Else



문장

End Select
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1. 클래스는 개개의 객체를 추상화한 것으로 볼 수 있다. 예를 들어, ‘사람’이라는 클래스를 만든다고 상상해보자. 이 막연한 개념인 ‘사람’은 클래스에 해당하고 여러 객체를 만들어낼 수 있는 틀이 된다. ‘사람’이라는 클래스를 만든 다음, 키나 몸무게값을 다양하게 지정해서, ‘장나라’, ‘김승준’, ‘이희원’라는 개개의 사람을 만들어낼 수 있다. 구체적인 실체가 되는 장나라, 김승준, 이희원이는 객체가 되는 것이다. 인스턴스는 이를 메모리 공간에 넣어둘 때 메모리 공간 자체를 말한다.

2. 

캡슐화 : 보통 클래스는 크게 속성과 메소드로 구성된다. 이렇게 속성과 메소드를 클래스라는 것으로 감싸주는 특성을 캡슐화라고 한다.

상속 : 특정 클래스가 다른 클래스로 자신의 형태를 물려주는 것을 의미한다. 예를 들어, 자주 사용하는 버튼을 A라고 하나 만들어두고 나중에 약간 변형한 버튼인 B가 필요할 경우는 A를 상속해서 기본적은 버튼의 특징은 그대로 이용하고 일부분만 바꿔서 B 버튼을 만들게 된다. 

다형성 : 동일한 인스턴스로 다른 기능을 제공하는 클래스의 기능을 말한다. 예를 들어, 사인(sine)값을 리턴하는 함수가 있을 경우 매개변수로 각도를 받을 수도 있고 파이값을 이용할 수도 있다. 이런 함수를 매번 이름을 다르게 해서 작성하면 복잡하겠지만 다형성이 지윈되므로 같은 여러 기능을 하는 동일한 이름의 함수를 사용하면 된다.

3. 

	종류
	설명

	Public
	모든 곳에서 클래스에 접근이 가능하다.

	Protected
	자기 자신과 자신을 상속받은 클래스에서 접근 가능하다.

	Friend
	Public과 비슷하나 같은 프로젝트 안에서만 접근 가능하다.

	Protected Friend
	자기 자신과 같은 프로젝트 안에서 상속받은 클래스에서만 접근 가능하다.

	Private
	클래스의 내부에서만 사용할 수 있다.


4. 

Public Class Calculate

        Public Overridable Function XplusY(ByVal x As String, ByVal y As Integer) As Integer

            Return (x + y)

        End Function

    End Class

    Public Class Calculate2

        Inherits Calculate

        Public Overrides Function XplusY(ByVal x As String, ByVal y As Integer) As Integer

            Return (CInt(CStr(x) + CStr(y)))

        End Function

    End Class

    Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

        Dim inheritance1 As New Calculate()

        Dim inheritance2 As New Calculate2()

        MessageBox.Show(inheritance1.XplusY(10, 4))

        MessageBox.Show(inheritance2.XplusY(10, 4))

    End Sub
5. 다형성은 크게 코드 재사용과 코드 설계 부분에 큰 도움이 된다. 또한 다형성을 사용하면 기존의 클래스를 그대로 둔 채로 파생된 클래스를 생성하여, 원하는 기능을 추가하거나 확장시킬 수 있어서 확장성에도 큰 도움이 된다.

6. 

Public Class Form1

    Inherits System.Windows.Forms.Form

#Region " Windows Form 디자이너에서 생성한 코드 "

    Public Sub New()

        MyBase.New()

        '이 호출은 Windows Form 디자이너에 필요합니다.

        InitializeComponent()

        'InitializeComponent()를 호출한 다음에 초기화 작업을 추가하십시오.

    End Sub

    'Form은 Dispose를 재정의하여 구성 요소 목록을 정리합니다.

    Protected Overloads Overrides Sub Dispose(ByVal disposing As Boolean)

        If disposing Then

            If Not (components Is Nothing) Then

                components.Dispose()

            End If

        End If

        MyBase.Dispose(disposing)

    End Sub

    'Windows Form 디자이너에 필요합니다.

    Private components As System.ComponentModel.IContainer

    '참고: 다음 프로시저는 Windows Form 디자이너에 필요합니다.

    'Windows Form 디자이너를 사용하여 수정할 수 있습니다.  

    '코드 편집기를 사용하여 수정하지 마십시오.

    Friend WithEvents Button1 As System.Windows.Forms.Button

    <System.Diagnostics.DebuggerStepThrough()> Private Sub

        InitializeComponent()

        Me.Button1 = New System.Windows.Forms.Button()

        Me.SuspendLayout()

        ender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles

        Button1.Click()

        Dim s As New Schedule()

        s.dDate = #5/23/2002#

        s.contents = "여자친구와 데이트"

    End Sub

End Class

Public Class Schedule

    Private m_dDate As DateTime

    Private m_Contents As String

    Property dDate() As DateTime

        Get

            Return m_dDate

        End Get

        Set(ByVal Value As DateTime)

            m_dDate = Value

        End Set

    End Property

    Property contents() As String

        Get

            Return m_Contents

        End Get

        Set(ByVal Value As String)

            m_Contents = Value

        End Set

    End Property

End Class
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1. 싱글스레드는 스레드를 하나만 사용하는 상태로 프로세스 하나에 스레드를 딱 하나 사용한다. 반면에, 멀티스레드는 프로세스 하나에 여러 개의 스레드가 존재하게 된다.

2. 첫째, 프로세스가 사용하는 메모리나, 네트워크, 디스크 등을 공유해서 사용하므로 자원을 절약할 수 있다. 둘째, 한 프로세스 안에 있는 모든 스레드는 공유 자원을 활용하여 자원 관리를 하므로 성능이 향상된다. 셋째, 소프트웨어 복잡성의 감소다. 소프트웨어를 작성할 때 각 부분을 스레드화하면 소프트웨어가 직관적이고 단순하게 되어 복잡성을 감소시키게 된다.

3. System.Threading 네임스페이스

4. 멀티스레딩을 사용할 경우 많은 장점이 있지만 디스크나 컨트롤, 네트워크 등의 자원을 서로 공유하는 과정에서 다양한 문제가 발생한다. 이를 막아주는 기법이 스레드의 동기화다. 동기화는 여러 스레드가 같은 자원에 접근하려고 할 때 동시에 접근하지 못하도록 해준다.

5. 기존 스레드 방식을 발전시킨 것으로 스레드 풀을 사용하면 시스템이 자동으로 스레드의 개수를 조정할 수 있고 스레드의 생성과 종료 시간이 줄어들어 효율성이 높아진다. 서버와 클라이언트 사이에 큐를 두어 작업 순서를 정할 수 있도록 하고 스레드의 수를 상황에 따라 조절한다.
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1. 구조적 예외 처리는 블록을 이용한 예외 처리 방법 즉 try…catch…finally를 이용한 방법이고 비구조적 예외 처리는 함수 혹은 서브루틴 단위의 예외 처리 방법 즉, On Error 문장을 이용하는 것이다.

2. 비구조적 예외 처리를 할 경우 에러 처리의 최소 단위가 함수 혹은 서브루틴이 되므로 에러가 발생할 부분을 서브루틴이나 함수로 나누어야 한다는 제약이 있다.

3. VB.NET에서 구조적 예외 처리시 사용하는 키워드는 try…catch…finally다.

4. 프로세스의 분리란 디버깅 중의 프로그램을 VS.NET IDE와 분리시키는 것을 의미한다.

5. 분리된 프로세스를 다시 연결하여 디버깅할 경우 IL 레벨의 디버깅이 가능하다.

6. 중단점은 프로그램이 수행되다가 중간에 멈추어 디버깅 가능 상태가 되게 하는 기능을 가지고 있다.
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1. 컨트롤을 더블클릭한다. -> 한번 클릭한 후 폼에 드래그한다. -> 컨트롤을 클릭한 후 폼에 가져다 놓는다.

2. 윈도우 응용 프로그램과 관련된 클래스들이 들어 있다. 주로 폼과 컨트롤에 대한 클래스들이다.

3. 닷넷에서 윈도우 응용 프로그램을 작성할 경우 VB.NET은 비관리형 코드를 생성할 수 없기 때문에 기존 Win32의 서비스를 이용할 경우 제약이 따른다.

4. CCW(Com Callable Wrapper)

5. RCW(Remote Callable Wrapper)

6. 2
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1. 클래스 내부에서 특정한 일이 발생했을 경우, 그 클래스를 사용한 클래스에서 이벤트를 처리해주는 것을 의미한다.

2. 위임이란 기존의 함수 포인터와 같은 것이다. 위임은 실행해야 할 함수가 프로그램을 작성할 당시 확실히 정해져 있지 않을 경우 사용한다. 예를 들어, Button의 Click 이벤트는 Button을 사용하는 클래스에서 Click 이벤트에 대한 핸들러 즉 서브루틴을 만들었을 때 실행해야 할 서브루틴을 알 수 있게 되는 것이다.

3.  ASub

4. Empty

5. 이벤트를 발생시킨 객체 즉 Button1을 의미한다. 
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1. AcceptButton은 폼에서 아무 작업도 하지 않고 엔터키를 눌렀을 때 마치 클릭한 것처럼 작동하게 할 버튼을 지정하는 것이다. CancelButton은 폼 안에서 ESC 버튼을 눌렀을 때 작동하게 할 버튼을 지정하는 것이다.

2. CDATE

3. Maximum, Minimum으로 값을 지정해준다.

4. 메인 메뉴 안에 메뉴 아이템이 있는 것이다.
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1. XML 기반, Disconnected 모델, 확장성

2. DataSet을 XML로, XML을 DataSet으로 변형하는 것이 자유롭다.

3. 방화벽에 안전하기 때문이다.

4. 자료를 가져오고 나서 접속이 지속되는 것이 아니라 바로 끊어진다는 의미다.

5. IMDB(In Memory DataBase)의 일종이다.

6. Connection, Command, DataReader, DataSet, DataAdapter

7. OLEDB는 ODBC나 OLEDB용 접속에 사용하고 SQL은 MS SQL 서버에 사용한다.

8. Disconnected 모델인가 아닌가, DataSet 의 존재유무, COM 기반인가 .NET 기반인가가 틀리다.

9. DataSet의 데이터를 채워주는 역할을 한다.
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1. 파일 입출력 등 IO와 관련된 라이브러리를 담고 있다.

2. 자신이 처음 시작하는 폼일 경우 me를 인자로 전달한다.

3. 특정키를 중심으로 원본 파일을 특정 알고리즘에 따라 변경시킨다.

4. 암호화키와 복호화키를 조합하여 암호를 해독한다. 
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1. aspx는 화면에 보이는 부분인 프리젠테이션 계층이고 aspx.vb는 코드비하인드가 된다.

2. DOM을 따른다.

3. 컨트롤이 레이어 형태로 배열되느냐 아니냐의 차이점이 있다.
16장 

1. 게시판은 리스트, 쓰기, 읽기 , 수정, 답변글, 삭제로 구성된다.

2. 검색일 때와 검색이 아닐 때의 차이점은 조건이 하나 더 붙느냐 아니냐의 차이다.

3. 데이터의 수를 계산하여 나타낸다.
17장 

1. SOAP, HTTP GET, HTTP POST

2. 개발할 때 임시 URI를 의미한다. 개발 완료할 때 서비스하는 사이트의 주소로 바꾸는 것이 좋다.

3. XML과 직접 통신할 수 없기에 만들어지는 통신 코드를 의미한다.

4. 동적 검색과 정적 검색이 있다.

5. disco와 wsdl의 위치를 가리킨다. 웹 서비스로 노출시키고자 하는 메소드를 지칭하는 키워드이다.

6. 메소드의 내용을 알려주는 것(Description)과 응답에 대한 버퍼링을 결정하는 것(BufferResponse)을 의미한다.

7. MessageName을 지정해야 한다.

8. 모바일 웹 프로그래밍을 위한 ASP.NET 확장 모듈이다.
















































