7장. ADO.NET

7. 1 ADO.NET과 ADO의 차이점은 무엇인가?

ADO.NET은 ADO의 문제점을 개선했다. 또 분산 데이터 응용 프로그램을 지원하기 위해서 만들어진 모델이다. ADO.NET은 기존 ADO에 비해 비연결 지향적인 데이터 구조를 지원하고, XML 형식의 데이터 전송을 규격화하고 있다. 또한 상호 연동 측면에서 플랫폼 독립성과 데이터베이스 독립성을 만족시킨다.

7. 2 ADO.NET의 객체들은 무엇이 있는지 열거해 보고 각각의 특성을 설명해 보라.

ADO.NET 개체는 [그림 7-1]과 같이 데이터 공급자와 DataSet으로 구성되어 있다. 데이터 공급자는 ADO.NET의 핵심적인 기능 중의 하나다. Connection 객체와 Command 객체는 우리가 이전에 사용하던 ADO와 거의 동일한 기능을 제공한다. 즉 실제 데이터 베이스와 연결된 상태에서 데이터 소스를 열고 SQL 질의를 실행하는데 사용된다.

또한 DataReader 객체는 한 방향으로만 데이터를 읽는 읽기 전용 레코드 집합이며 사용하려면 Connection과 Command 객체를 직접 접근해야 한다. DataAdapter 객체는 데이터 공급자와 DataSet의 중계 역할을 담당한다.

.NET이 출시되면서 중요한 개념으로 등장한 DataSet은 비-연결지향 상태에서 질의 결과를 받을 수 있는 특징을 가지고 있다. 실제로 데이터가 무엇이든 Data Adapter를 통해서 가져온 데이터를 메모리상에 저장해 놓은 것이다.

7. 3 데이터셋에 대해 간단히 설명하고, 데이터 셋 내에 포함되어 있는 데이터테이블, 데이터로우, 데이터컬럼 간의 관계를 설명해 보라.

데이터 셋에서 메모리에 상주된 데이터는 테이블 간의 관계 및 행과 열의 정보를 가지고 있다. DataSet의 DataTable 객체는 하나 이상의 테이블로 구성되어 있고, DataTable Collection은 DataSet 객체 안에 있는 모든 테이블을 포함한다.

이 테이블에는 테이블의 스키마를 대표하는 열 모음과 행 모음이 포함하고 있다.

또한 DataRelationsCollection 은 하나의 DataSet 객체에 포함된 모든 테이블간의 관계를 저장하고 있다.

7. 4 XML에 대해 간단히 설명하고, XML을 이용하여 데이터를 표현하고 읽는 방법에 대해 설명해 보라.

XML이란 인터넷에 각종 데이터형의 교환이 가능하도록 한 마크업 언어이다. XML은 흔히 HTML과 많이 비교가 되는데 HTML의 대치물이 아니고 서로 다른 목적으로 고안되었다는 점에 주의하여야 한다. 또한 HTML은 정보를 표현을 위한 언어이고 XML은 정보를 기술하기 위한 언어이다.

	XML 예

	<?xml version="1.0"?>

<book>

<press>한빛미디어</press>

<title>C# 프로그래밍</title>

<author>김대희</author>

</note>


첫 번째 라인부터 살펴보도록 하자. 이 부분은 XML 선언부로 반드시 포함시켜야 하는 부분이다. 이 부분은 사용된 문서의 XML 버전을 정의한 부분이다. 이 경우 XML 1.0 스펙을 따른다는 것을 의미한다: 

다음 라인은 이 문서의 첫 번째 요소(element)를 정의한다 이 부분은 최상위 요소(root element)이다.

다음 4 라인은 최상위 요소의 자식 요소(child elements) 4개를 정의하는 부분이다(press,title,author). 마지막 라인은 최상위 요소의 끝을 정의하는 부분이다
